TAMPOTIS K kmminik verzija 0.01

Display krmilnika prikazuje trenutni polozaj koracnega motorja ali pa vrednosti
doloCenih spremenljivk, s katerimi nastavljamo delovanje krmilnika, kot so npr.
zacCetna, konCna toCka, pospeski, velikost koraka ... Na displayu je vedno prikazan

rezultat zadnjega ukaza.

LED dioda poleg displaya signalizira trenutno stanje oziroma nam pove kaksen
podatek se zahteva pri vnosu iz tipkovnice. Tako imamo sledeCe nacCine vnosa, ki je

signaliziran z LED:

Krmilnik koraChega motorja za tampotisk ima sledeCe ukaze na tipkovnici:

Tipka 1 premakne motor v ClokWise smeri s korakom, ki je doloCen s tipko 2
(StepSize). Tipka 3 pomakne motor v obratno smer kot tipka 1. Velikost pomika
nastavimo z tipko 2, da vnesemo Stevilcno vrednost enega pomika v Stevilu korakov.
Polozaj, ki je prikazan na displayu lahko nastavimo na pozicijo 0 z ukazom RESET

POSITION.

ugasnjena LED pomeni, da je krmilnik pripravljen za izvrSitev
enega od ukazov,

prizgana LED pomeni, da je ukaz bil Ze dan, vendar je potrebno
podati Se dodaten podatek (pritisk na tipko), ki sodi k ukazu,

utripajoCa LED signalizira, da je potrebno vnesti Steviléno
vrednost, ki pa mora biti zakljuCena s tipko ENTER. Pri vnasanju
Stevilcnih vrednosti lahko prodamo tudi predznak za vrednosti, ki
so lahko negativne. To naredimo tako, da pri vnosu Stevilcne
vrednosti, po vnosu Stevilke spremenimo predznak s tipko CHS
(CHange Sign) in Sele nato pritisnemo ENTER.
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Pomik se izvede s pritiskom na tipko GO ali s sklenitvijo zunajega koncnega
stikala nameSCenega kot pedal ali stikalo na stroju.

S tipkama EDIT in SHOW se nastavljajo parametri, ki definirajo delovanje
krmilnika. UKAZ show prikaze vrednost posamezne spremenljivke, katero lahko
spremenimo z uazmo EDIT. Oba ukaza poleg samega ukaza zahtevata Se
spremenljivko, ki jo preverjamo/popravljamo. Ce ho&emo npr. popraviti spremenljivko
accSteps, potem anjprej pritisnemo tipko EDIT, sledi izbor parametra accSteps (tipka
1). Ob utripanju LED pa vnesemo vrednost spremenljivke, ki jo zaklju¢imo s pritiskom
na tipko ENTER. Ko zelimo popravljati dolo€eno spremenljivko, se nam stara vrednost
le te prikaze na displayu. Ce pritisnemo pri popravljanju le tipko ENTER se priredi
parametru vrednost O.

Razpored parametrov na tipkaje pri EDIT in SHOW ukazu je sledec:

EDIT, SHOW
accSteps minDly maxDly
1 2 3
start end
point point
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Pomen posameznih parametrov je sledec:

- startPoint in endPoint definirata zaCetno in koncno tocko pomika
v korakih koratnega motorja. Stevilo korakov, katerega
izraCunamo iz konCen in zaCetne toCke steps = endPoint-
startPiont. Pomik nastavljen s tema parametrome se izvede z
ukazom GO ali kon¢nim stikalom. Obseg obeh Stevil mora moti
v mejah [-32768..32767],

- accSteps doloca v kolikih korakih se pospesi koracni motor
od miminalne do maksimalne hitrosti (podane s
parametroma maxDly, in minDly). Vrednosti morajo biti v
mejah [0..255],
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maxDly in MinDly doloCata obseg Casovnih intervalov vsakega
koraka pri pospeSevanju in zaviranju. Tako maxDly nastavlja
zaCetno hitrost. MinDly nastavlja kon¢no hitrost koracnega
motorja. Ker je potrebno za vsak korak pri pospeSevanju
zmanjSati zakasnitev je izracun zmanjSanja/povecCanja zakasnitve
doloCen s formulo ddly=(maxDly-minDly)/accSteps. Rezultat ddly
se odreZze na celoSteviltno vrednost, kar pogojuje nekatere
zakonitosti med Stevili, ki doloCajo pospeSevanje/zaviranje
motorja:

maxDly = minDly > 0,
maxDly-minDly = n*accSteps,
MaxDly-MinDly < 8000,
255> accSteps > 0.

Primer pospeSevanja:

maxD1y i 250 minD1 v P - 150 accesStaps - -0

delay P = maxDly delay i= delay - dd.ly
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